	
	Begrippenlijst

	a
	 

	accepteren
	in spel aannemen wat de medespeler aan​biedt

	actie

	zichtbare handeling tijdens het dramatisch spel

	ageren
	rolacties,die reacties uitlokken

	afspreekspel
	een spel dat naar vooraf gemaakte afspraken gespeeld wordt
(afspraken over: wie, wat, waar, be​gin, midden, eind)

	afwikkeling
	de slotfase​​​ van een drama

	attribuut
	betekenisvol voorwerp dat gebruikt wordt in het 
drama

	b
	 

	bevriezen
	een van de mime dynamieken: een hou​ding een bepaalde tijd vast​hou​den

	beschouwen
	analytische en waarderende activiteiten die eigen en andermans dramatisch spel betreffen

	bewegingen
	activiteiten van een rolfiguur om van houding of plaats te veranderen

	bewegingspatroon

	1. wijze waarop de rolfiguur zich beweegt

2. wijze waarop de rolfiguren zich ten opzichte van 
    elkaar bewegen

	c
	 


	climax
	specifiek hoogtepunt van een zich ontwikkelende, zich voortstuwende dramatische ontwikkelingslijn; vaak het punt voor de crisis

	codificatie
	Een beeld/tekst/lied of voorwerp dat
tegelijkertijd iets vertrouwds en iets 

vreemds toont 

	conflict
	tegenstelling tussen rollen of binnen een rol met
 betrekking tot eenzelfde situatie of gebeurtenis

	context
	spelgegevens die de gegeven opdracht of een te spelen feit, betekenis ge​ven, verband waarin iets zich voordoet

	crisis
	een omslagpunt in een drama, binnen de 
hoofdpersoon of tussen hoofdpersonen, 

waarbij een botsing plaats vindt op weerstand, die 
al dan niet overwonnen wordt

	 d
	 

	decor
	de met materialen, voorwerpen vormge​geven ruimte (en atmosfeer)

	definiëren

	rol - en situatie​ge​ge​vens hel​der spe​len

	dialoog
	tweespraak tussen rollen

	doen alsof
	materia​len en personen met een symbolische betekenis hante​ren

	drama
	de verbeelde werkelijkheid die gecreëerd wordt via rollen, scènes, toneelspel en andere aspecten van dramatische vormgeving

	dramacompositie
	een compositie van spelopdrachten die leiden tot een climax van een gezamenlijk gespeeld verhaal waarin de docent in momenten meespeelt

	dramatisch gegeven
	uitgangspunt voor of onderwerp in een dra​ma​tisch spel.

	dramatisch instrument
	het instrument waarmee de spe​ler bin​nen drama speelt: lichaam en stem

	dramatisch inzicht
	inzicht in wetmatigheden en conventies van dramatisch spel

	dramatische ontwikkeling
	de ontwikkeling die plaatsvindt door dramatische  handelingen van de rollen en/of de ontwikkeling van het conflict

	dramatische situatie
	de verhou​dingen tussen de rol​len on​der gegeven omstandigheden van plaats, ruimte en tijd

	dramatisch samenspel
	het tijdens dramatisch spel met woorden en acties op elkaar inspelen van de spelers om gezamenlijk de dramatische ontwikkeling op en/of uit te bouwen

	dramatisch spel
	het verbeelden van gevoelens, ideeën, gebeurtenissen en omstan​digheden door personages te spelen in een spel​wer​kelijkheid.

	dramatiseren
	het omzetten van een verhaal in een te spelen drama

	dramatische verbeelding
	de voorstelling die men zich vanuit inner​lijke beelden maakt van een verbeelde werkelijkheid

	dramatisch verhaal
	een verhaal met veel rolhandelingen en acties en weinig beschrijving

	dramatische vormgeving
	manier om de onderdelen van een dramatisch spel eruit te laten zien; bij dramatische vormgeving kan het onder meer gaan om rol, scène, enscenering, 

en gebruik van vormgevingsmiddelen als licht, decor, rekwisieten kostuum, 

grime, muziek en geluid

	e
	 

	ensceneren
	de presentatiemoge​lijkhe​den compone​ren (regisseren)tot een voor het publiek in​teres​sant geheel

	expositie

	openingsscène

	f
	 

	flow
	een genietend opgaan in een activiteit waarvan de uitdaging en vaardigheden optimaal op elkaar zijn afgestemd. 

	fysiek  spel


	spel waarbij het lichaam als geheel wordt ingezet of onderdelen daarvan, met uitzondering van de stem (houding, beweging, gebaren, mimiek)

	g
	 

	
	

	gebaren
	bewegingen van het lichaam of zijn delen: gezicht, handen, armen of schouders, met een gekende betekenis

	geluidscollage
	geluidsfragmenten die de dramatische situ​atie regisseren tot een beteke​nis​vol 
ge​heel

	groepsimprovisatie
	dramatisch spel waarin veel (of al​le)  binnen eenzelfde situ​atie improvi​seren

	grime
	make up voor drama en theater om ka​rakterken​merken of maskers vorm te geven op ge​zicht en even​tueel handen en hals of om spe​lers in het toneel​licht natuurlijk te laten zijn.

	h
	 

	handeling
	ac​tiviteit(en) van een rol die een veran​dering teweeg brengt in de gegeven situatie; han​deling heeft een uiter​lijk aspect (wat men op de spel​vloer doet, de actie) en een innerlijk as​pect (de beweegreden, het motief)

	handelingsverloop
	de ontwikkeling die plaats vindt door de handelingen van de rollen en/of de ontwik​keling van het conflict

	hoogtepunt
	punt in de dramatische ontwikkeling waarop spanning, conflict e.d. op het hoogste punt is; vaak het moment voor de crisis, maar het kan zich ook aan het begin of het eind van de dramatische ontwikkeling  bevinden

	hoorspel
	spel vanuit klanken, geluiden, tekst

	i
	 


	imiteren
	nabootsen of nadoen van een ander

	im​provisatie
	dramatisch spel in een al of niet vooraf gestructureerde situatie, waarbij één of meer gege​vens vooraf niet zijn vastgelegd

	improviseren
	de speler speelt met een beperkte of geen voorberei​ding alleen of met an​deren, er zijn van te voren één of meer gegevens niet vastgelegd

	impuls
	eerste op​welling, die in spel opkomt en uitgespeeld wordt

	in rol

	in de spelwerke​lijkheid handelen in rol

	inspiratie
	ingeving, bezie​ling, of ideeën krij​gen voor dramatisch spel 

	inspringspel
	improvisatiespel waarbij het in of uit het spel gaan (springen) van spe​lers zorgt voor nieuwe spelgegevens.

	 intensiteit
	sterkte van elementen als geluid, beweging of gebaar

	intonatie
	het overbrengen van gevoelens door middel van de stem

	intuïtie
	Onmiddellijk begrip vanuit en gevoel of zintuig, eventueel zonder rationele onderbouwing

	j
	 

	k
	 

	klankkleur
	Alle aspecten waarin (stem)geluiden van elkaar kunnen verschillen als toonhoogte en luidheid gelijk zijn

	kostuum
	toneelkleding om personages, tijd en ruim​te te karakteriseren. 

	kwintessence
	De kern ofwel de essentie van drama, deze bestaat uit vijf (kwint) deelgebieden die gerelateerd zijn aan de vijf basiscompetenties van de mens

	l
	 

	leraar (regisseur) in rol
	de leraar (regisseur)  die één of meerdere rollen speelt om een spel te introduceren, te versterken of een bepaalde wending te geven 

	m
	 

	mantel van de expert
	in rol van de deskundige draagt de speler verantwoordelijkheid in de spel​werkelijkheid 

	maskerspel
	spelen vanuit of met maskers; het accent ligt op houding en beweging

	meespeeltheater
	een voorspeelscène of toneelstuk, waarin toeschou​wers in rol meespelen tij​dens de herhaling

	metafoor
	beeldspraak in dramatisch spel die ver​wijst naar de werkelijkheid

	mime
	bewegingsleer met name bekend gewor​den sinds Decroux

	mimiek
	de uitdrukkingen op het gezicht

	mise-en-scène
	de opstelling en de beweging van de spe​lers in het speelvak

	motief
	de beweegreden of drijfveer voor het handelen van de personages binnen het dramatisch spel

	motorisch moment

	het probleem dat het drama in gang zet

	n
	 

	non-verbaal spel
	dramatisch spel zonder woorden

	o
	 

	onderzoekscompositie
	een compositie van opdrachten die door onderzoek en improvisatie naar een climax voeren van een geza​men​lijke presentatie. 

	ontwikkeling
	het verloop van een scène of toneel​stuk dat door een expositie in gang wordt gezet en door een crisis ge​voed

	p
	 

	pantomime
	figura​tieve stijl van de mime

	pauzering


	tijd tussen twee (spreek) handelingen waarbinnen niets gebeurt

	personage
	handelend persoon tijdens dramatisch spel

	playback spel
	een terugblik in de vorm van een te spelen scè​ne op een eerdere ervaring van een groepsgenoot 

	plot


	het vertellen van gebeurtenissen van uit het perspectief van de oorzaken van die gebeurtenissen, de plot vertelt dat iets gebeurde en waarom

	poppenspel

	spelen met/vanuit poppen al dan niet in een poppenkast

	presentatie

	vertoning van drama voor een 'intern' pu​bliek

	q
	 

	r
	 

	reageren
	ingaan op actie van andere rol(len) of op een nieuw gegeven in de spelsi​tuatie

	reflecteren
	terugkijken op eigen of andermans spel met de bedoeling om tot beschouwen te komen

	regisseren
	een dramatisch spel vormgeven en her​haal​baar maken voor vertoning aan publiek

	repeteren
	het herhalen van spel zodat spel​kwa​liteit zich ontwikkelt en/of spelers het spel zich hebben eigen gemaakt.

	ritueel
	bewegingen en handelingen (vaak met een herhalend karakter), al dan niet begeleid door
tekst, die een plechtig ka​rakter hebben en de bijzon​dere betekenis van de situatie bena​drukken

	rol
	1.alle gedragingen waarmee een speler een fictief 
figuur in een dramatisch spel verbeeldt

2. algemene aanduiding van een perso​nage in een dramatisch spel
3. te spelen figuur in een bestaand toneelstuk of geïmproviseerd spel

	rolfiguur
	ander woord voor personage

	rolinterview
	vraaggesprek om spelinformatie voor een rol te verzamelen

	rollenspel

	spel waarbij de rollen en hun achter​grond het voornaamste uitgangspunt zijn

	retrospectie

	terug​blik moment in het drama

	ruimte/plaats
	de verbeelde ruimte/plaats waar het drama​tisch spel zich afspeelt

	s
	 

	scène
	een eenheid binnen drama​tisch spel, zonder wis​seling van tijd, ruimte en rol​len

	scenario
	een schetsmatig overzicht waarin een pre​senta​tie of voor​stel​ling in grote lijnen is vastge​legd in scè​nes, rol​len, tekstindicatie, decoraan​dui​ding, 

attri​buten, mu​ziek. geluid en licht

	schakelen
	als speler in verbinding blijven met de directe 

ge​beurtenissen op de spel​vloer en van daaruit accepteren en reageren in rol

	schimmenspel
	een spel waarbij een verhaal in schimmen wordt geprojecteerd op een doek; 

de schim​men worden gemaakt met behulp van (veelal tweedi​mensionale) pop​pen en voorwerpen (klein schimmenspel) of met spelers en kos​tuum/masker (groot schimmenspel); een lichtbron ach​ter de spe​lers zorgt voor scha​duw​wer​king

	slow motion
	een van de mime dynamieken: sterk onder​scheiden vertraagde bewegingen

	spanning
	Een geladenheid binnen een rol of situatie die de verwachting wekt dat er iets staat te gebeurende feitelijke ruimte waar ge​speeld wordt

	spel (in drama context)
	spelen in rol binnen een gemeenschappelijke verbeelding zonder toeschouwers

	spelen
	in rol mee​doen aan een verbeeldingsspel (kinderspel), drama​tisch spel of toneelspel

	speelvlak
	de feitelijke ruimte waar gespeeld wordt

	spelvaardigheid
	het vermogen ver​beelding met het dra​ma​tisch instrument in samen​spel vorm te ge​ven

	spelwereld
	een fictieve wereld waarin spelers hande​len en vertoeven

	spelwerkelijkheid
	de 'doen alsof'-werkelijkheid van een dramatisch spel

	spiegelen
	toepassing van de bewegingsleer mime: in​tentie en beweging als in spiegelbeeld overne​men

	starter
	goed begin - idee voor een improvisatie

	status
	positie ten opzichte van de mede​spe​ler(s), uitgedrukt in handeling, hou​ding en tekst

	stil spel
	onderdeel van een dramatisch spel waarin de spelers de dramatische ontwikkeling op - of uitbouwen door hun beweging en/of mimiek

	symbolisch spel
	spel waarbij feitelijk waarneembare perso​nen en voorwerpen een andere betekenis krijgen.

	t
	 

	tableau vivant
	een levend schilderij dat gevormd wordt door stilstaande spelers in sprekende hou​dingen, mimiek en onder​linge verhouding

	tafeldecor
	decor op tafelformaat en bijhorend speel​materiaal om verhalen mee uit te spelen

	thema
	de grondgedachte achter of het onder​werp van een te spelen spel of serie opdrachten

	theatraal spel
	spel waarin de vormgeving de drijven​de kracht is om een spel​wereld op te roepen

	tijd
	1. de gespeelde tijd waarbinnen het dramatisch spel zich afspeelt
2. de reële tijd waarbinnen het dramatisch spel zich afspeelt

     3. de historische tijd (middeleeuwen, huidige tijd) waarbinnen het dramatisch spel zich afspeelt

	timing


	1. het bepalen van de tijdsduur van een handeling

2. het bepalen van de tijdsduur tussen twee handelingen

	toneelspel
	dramatisch spel dat vertoond wordt aan een publiek

	transformatie
	het omzetten van (de kenmerken van) een rol (of voor​werp) in lichaamshouding en beweging

	ty​pe
	personage waarvan maar één ka​rakter​trek is uitgewerkt

	u
	 

	v
	 

	verbaal
	spelen met gebruik van woorden

	verbinden
	het identificeren met een rol vanuit eigen herinneringen en associaties

	verbreden
	gegevens uit de werkelijkheid (histo​risch of heden​daags), die een spel​werkelijk​heid een realistische con​text geven 

	verhaal
	gebeurtenissen in samenhang verteld

	verkennen
	reacties geven op een thema of onderwerp door associa​ties, vragen en eer​ste ideeën 

	vertelpantomime
	een verhaal dat tege​lij​kertijd wordt ver​teld en door anderen pantomi​misch ge​speeld

	vertonen
	presenteren van een dramatisch spel als reflectie voor de spe​lers zelf en als mededeling aan anderen 

	verwantschapsleutel
	eigenschap die de speler gemeenschappelijk heeft met de rol 

	verwerken
	vanuit opgedane ervaringen en aange​gane confron​taties in spel komen tot een eigen ant​woord op de pro​blema​tiek

	voorstelling
	ver​toning van drama aan 'extern' pu​bliek

	vormgeven
	toepassen van dramatische vormgeving

	vijf  v's
	basiselementen van een zinvol leerproces: verkennen, verbinden verbreden, verwerken,vertonen 

	vijf w's
	basiselementen waarop een verhaal of scène te analyseren is: wie, wat, waar, wanneer en waarom

	w
	 

	waar
	de ruimte of plaats waarin het dramatisch spel zich afspeelt

	waarom
	de beweegreden of het motief van de han​de​ling

	wanneer
	de tijd waarop het dramatisch spel zich afspeelt

	wat
	de dramatische gegevens van verhaal en hande​ling

	wie
	de rol, het type, het personage

	x
	 

	y
	 

	z
	 

	


 

